LE GUIDE DU
MARQUEUR
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Régles de marquage

1) Ne rien toucher avant

que tout le paillon soit

compté (les deux blasons).

wrevenmmpey  Cette regle vaut aussi pour
MERCI les marqueurs !

2) Le marqueur annonce
les scores. L'archer valide
ou non. En cas de
désaccord appeler
I'arbitre. (CF regle
cordons)

3) Une fois le score valideg,
le marqueur 'écrit sur la
feuille de pointage
correspondante



Régles de marquage

4) Une fois que tout le
paillon a été compte,
marquer les impacts
jusqu’au tube.

5) Les archers retirent leurs
fleches. Le marqueur
vérifie qu'aucune fleche ne
reste sur la cible.

6) Seul le marqueur a le droit
de dépasser la ligne devant les
cibles pour compter les
points.



Régles cordons

Si le tube de la fleche touche la limite
avec le point superieur (le cordon), on
compte alors le point supérieur .

Ici le cordon est
touché par le tube,
on compte un 5

Ici le cordon est
touché par limpact
mais pas par le tube,
on compte un 6




